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SZKOLENIE SREDNIO ZAAWANSOWANE

Modelowanie procesow biznesowych z uzyciem
notacji BPMN2

BPMN2

Czas trwania: 2 dni (16h)

Cele szkolenia

¢ Poznanie podstawowych zasad analizy i modelowania proceséw biznesowych
e Poznanie istniejacych notacji i standardéw dotyczacych analizy i modelowania procesow biznesowych
¢ Nabycie umiejetnosci modelowania procesoéw z uzyciem notacji BPMN2 na poziomie analitycznym

¢ Praktyka przed teorig - wszystkie szkolenia technologiczne prowadzone sg w formie warsztatowej. Konieczna teoria
jest wyjasniana na przyktadzie praktycznych zadan

¢ Konkretne umiejetnosci - w ramach kazdego szkolenia rozwijamy praktyczne umiejetnosci zwigzane z dang
technologig i tematykg

¢ Nauka z praktykami - wszyscy trenerzy na co dzien pracujg w projektach, gwarantuje to dostep do eksperckiej
wiedzy i praktycznego know-how

¢ Przygotowanie do zdobycia krajowego Certyfikatu BPMN nalezacego do kwalifikacji rynkowej "Modelowanie i
analizowanie procesow biznesowych zgodnie z Business Process Model and Notation"

Program

1. Wprowadzenie do modelowania i uruchamiania procesow biznesowych
Koncepcja BPM
Role w tworzeniu i zarzgdzaniu procesami
Identyfikacja procesow biznesowych
Analiza i projektowanie proceséw biznesowych (AS IT/TO BE)
Systemy IT oparte o uruchamialne procesy
s Wady i zalety podejscia
= BPM a komunikacja w procesie wytwoérczym
f. Cykl zycia procesu biznesowego
g. Proces w obliczu zmian
2. Modelowanie proceséw biznesowych w notacji BPMN2
a. Podstawowe informacje
s Rola, znaczenie i zastosowanie BPMN2
= Poziomy zgodnosci
s Procesy wykonywalne i niewykonywalne
= BPMN a BPE
b. Sktadowe modelu BPMN
= Procesy publiczne i prywatne
s Choreografie
s Kolaboracje
s Konwersacje
c. Podstawowe sktadowe procesu w BPMN
= Aktywnosci
s Przeptywy sterowania
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Przeptywy komunikatéw
Dane w procesie
Bramki
Zdarzenia
Podprocesy
s Role i odpowiedzialnosci
d. Aktywnosci - hierarchia i wspodlne cechy
e. Zadania
= Uzytkownika
Reczne
Skryptowe
Serwisowe
Reguty biznesowej
s Wystania/Odebrania
f. Dane i komunikaty w procesie
s Typy danych
= Dane jako aspekt biznesowy i techniczny
= Nosniki danych
= Modelowanie przeptywu danych
s Mapowanie danych na parametry aktywnosci
g. Bramki
= Rozdzielajace i scalajgce
s Oparte na danych i na zdarzeniach
= Bramki ztozone
s Rozdzielanie bez uzycia bramek
h. Podprocesy
s Zagniezdzony
Reuzywalny (aktywnosé typu ,wotanie”)
Zdarzeniowy
Transakcyjny
Markery podprocesow
= Ad hoc
s Petla
= Wieloinstancyjnosé
s Kompensacja
i. Zdarzenia
s Zdarzenia poczatkowe/srodkowe i koncowe
s Zdarzenia rzucajace i tapigce
s Zdarzenia jako element przeptywu i zdarzenia przytaczane
s Zdarzenia przerywajgce i nieprzerywajace
s Typy zdarzen i ich zastosowani
j. Procesy a sytuacje wyjatkowe
= Btad
s Eskalacja
= Przeterminowanie
= Anulowanie i kompensacja transakcji
k. Role i odpowiedzialnos¢
= Zasoby, wykonawcy, potencjalni wtasciciele
s Baseny i tory
I. Modelowanie ztozonych przypadkéw - workflow patterns
3. Tworzenie wykonywalnych proceséw biznesowych w BPMN2 - podstawowe informacje
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