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SZKOLENIE SREDNIO ZAAWANSOWANE

Czas trwania: 3 dni

Tworzenie gier komputerowych z gatunku side-scroller w silniku Unity

- Stworzenie wtasnej gry z gatunku side-scroller

- Sposoby poruszania postacig gracza w $wiecie zamknietym w dwéch wymiarach

- Napisanie generatora pozioméw w stylu endless runner

- Oméwienie najczestszych efektébw wykorzystywanych w tego typu grach, majacych na celu
oszukanie efektu 3d, czy sprawiania wrazenia wiekszej kontroli nad postacig gracza

- Kazdy z uczestnikéw ukohczy szkolenie z gotowa grg z gatunku side-scroller zbudowana na
podstawie swojego autorskiego pomystu

- Kameralne grupy - szkolenia technologiczne prowadzimy w grupach liczacych do 8 oséb.
Pozwala to na indywidualne podejscie oraz aktywizacje kazdego uczestnika

- Praktyka przed teorig - wszystkie szkolenia technologiczne prowadzone sg w formie
warsztatowej. Konieczna teoria jest wyjasniana na przyktadzie praktycznych zadah

- Konkretne umiejetnosci - w ramach kazdego szkolenia rozwijamy praktyczne umiejetnosci
zwigzane z dang technologia i tematyka

- Nauka z praktykami - wszyscy trenerzy na co dzienh pracuja w projektach, gwarantuje to dostep
do eksperckiej wiedzy i praktycznego know-how

- Szkolenie zostato stworzone z my$la o osobach ktére interesujg sie tworzeniem gier
komputerowych z gatunku side-scroller

- Podstawowa znajomos$€ jezyka C#

1. Czym charakteryzuja sie gry side-scroller
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a. Analiza rynku gier side-scroller
b. Free Movement vs Endless Runner
¢. Rynek komputerowy vs Rynek mobilny
2. Wprowadzenie do Unity
3. Kontrola postaci
a. Poruszanie bohatera
b. Symulacja joysticka za pomoca klawiatury
c. Fizyka postaci
d. Skoki i kolizja z podtoga
e. Input caching
4. Generowanie $wiata gry
a. Podziat elementéw na chunki
b. Spawner segmentéw otoczenia
c. Zwiekszanie poziomu trudnosci otoczenia
5. Obstuga kamery
a. Free Movement vs Endless Runner
b. Interpolacja pozycji kamery
c. Przesuniecie kamery przed postaé
6. Efekty w grach side-scroller
a. Paralaksa
b. Screenshake
¢. Slow-motion
7. Warsztaty z tworzenia gier side-scroller
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