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SZKOLENIE SREDNIO ZAAWANSOWANE

Tworzenie gier VR w Unreal Engine

Czas trwania: 5 dni (40h)

Tworzenie gier na platforme VR w silniku Unreal Engine

Cele szkolenia

¢ Przedstawienie jak wyglada tworzenie gier na platformy wirtualnej rzeczywistosci, czym rézni sie tworzenie takiej
aplikacji od tradycyjnego tworzenia gier, jakie mozliwosci i limity dajg nam headsety i kontrolery VR

e Omowienie najlepszych i najgorszych praktyk stosowanych w takich grach

¢ Wykonanie gry w technologii VR wspdlnie ze wszystkimi uczestnikami na urzadzenie HTC Vive w czesci
warsztatowej

e Pokazanie w praktyce zdobytej wiedzy w postaci gry

¢ Uczestnicy beda mieli okazje pozna¢ zasady obowigzujace przy tworzeniu gier na nowoczesne headsety VR,
poznaja techniki budowanie user experience na takiej platformie oraz zobacza przyktady dziatania mechanik
stosowanych przy takich produkcjach

e Praktyka przed teorig - wszystkie szkolenia technologiczne prowadzone sg w formie warsztatowej. Konieczna teoria
jest wyjasniana na przyktadzie praktycznych zadan

e Konkretne umiejetnosci - w ramach kazdego szkolenia rozwijamy praktyczne umiejetnosci zwigzane z dang
technologig i tematykg

e Nauka z praktykami - wszyscy trenerzy na co dzien pracujg w projektach, gwarantuje to dostep do eksperckiej
wiedzy i praktycznego know-how

Dla kogo?

e Szkolenie jest kierowane do 0sdéb, ktére chciatyby tworzyé gry na nowoczesne platformy wirtualnej rzeczywistosci

Wymagania

¢ Podstawowa znajomos¢ dowolnego jezyka programowania

Program

1. Wprowadzenie do Unreal Engine
2. Wprowadzenie do technologi VR
a. Zasady dziatania rozwigzan VR (HTC Vive, PSVR, Oculus)
b. Standing kontra Room-scale
c. Rozwdj technologii VR
3. Przygotowanie projektu UE do pracy z VR
4. Komunikacja ze sprzetem VR
a. Odczytywanie rzeczywistej pozycji kontroleréw
b. Odczytywanie rzeczywistej pozycji gltowy
c. Odczytywanie i reagowanie na wciskanie przyciskow na kontrolerach
5. Techniki przemieszczania sie w $wiecie VR
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a. Swobodne poruszanie sig
b. Predefiniowana teleportacja
c. Swobodna teleportacja
6. Kreowanie $wiata gry pod VR
a. Komunikacja z otoczeniem
b. Podnoszenie przedmiotow za pomoca kontrolerow
c. Zaawansowana komunikacja ze swiatem
7. Dobre i zte praktyki designu gier
8. Warsztaty z tworzenia gier VR
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