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SZKOLENIE SREDNIO ZAAWANSOWANE

Tworzenie gier Top-Down w silniku Unity

GD/TPD

Czas trwania: 3 dni (24h)

Tworzenie gier komputerowych z gatunku top-down w silniku Unity

Cele szkolenia

Stworzenie wlasnej gry z gatunku top-down

Metody wykorzystywane podczas kreowania gier z tego gatunku

Sterowanie postacig, obstuga kamery i komunikowanie sie z otoczeniem gry

Réznica miedzy tworzeniem doswiadczenia na podstawie kontrolera gracza: od klawiatury i myszki, przez
konsolowe pady na ekranie dotykowym konczac

Na szkoleniu kazdy z uczestnikow bedzie miat szanse stworzy¢ wiasna gre z gatunku top-down na bazie wtasnego
autorskiego pomystu wykorzystujgc wiedze zdobyta w czesci teoretycznej tego szkolenia

Praktyka przed teorig - wszystkie szkolenia technologiczne prowadzone sg w formie warsztatowej. Konieczna teoria
jest wyjasniana na przyktadzie praktycznych zadan

Konkretne umiejetnosci - w ramach kazdego szkolenia rozwijamy praktyczne umiejetnosci zwigzane z dang
technologig i tematykag

Nauka z praktykami - wszyscy trenerzy na co dzieh pracujg w projektach, gwarantuje to dostep do eksperckiej
wiedzy i praktycznego know-how

Dla kogo?

Szkolenie zostato stworzone z mysla o osobach ktore interesujq sie tworzeniem gier komputerowych na konsole i
komputery z gatunku top-down

Wymagania

Podstawowa znajomos¢ jezyka C#

Program

1. Analiza rynku
a. Trendy w grach top-down
b. Oczekiwania graczy
2. Wprowadzenie do silnika Unity
3. Kontrolowanie postaci
a. Obstuga klawiatury i myszki
b. Obstuga gamepada
c. Obstuga ekranu dotykowego
4. Kamera w grach top-down
a. Interpolacja liniowa pozycji
b. Odchylenie w kierunku wzroku postaci
c. Points of Interest
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d. Zoom-in/Zoom-out
e. Screenshake

5. Level Design
a. Kolizja ze swiatem
b. Zadaszone pomieszczenia
c. Duze obszary

6. Przeciwnicy w grach top-down
a. Nawigacja po swiecie
b. Jak by¢ ,fair” wobec gracza
c. Walka z przeciwnikami

7. Interakcja z otoczeniem
a. Aktywowanie przedmiotéw
b. Proximity triggers
c. Raycasting

8. Warsztaty z tworzenia gier top-down
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