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SZKOLENIE SREDNIO ZAAWANSOWANE

Design poziomow w Unreal Engine

GD/UE/GLD
Czas trwania: 3 dni (24h)

Tworzenie poziomow do gier komputerowych w Unreal Engine

Cele szkolenia

e Przedstawienie zasad wykorzystywanych podczas tworzenia poziomow do gier komputerowych

e Tworzenie pozioméw do gier w Unreal Engine z wykorzystaniem zdobytej wiedzy

e Poznanie metod przygotowywania scen, aby wygladaty realistycznie, byty dobrze oswietlone, oraz prezentowaty
naturalne odbicia

¢ Uczestnicy beda mieli okazje zapoznac¢ sie z zasadami obowigzujacymi podczas tworzenia poziomow w grach
komputerowych

¢ Podczas warsztatow zobaczymy na przyktadach jak level design moze wptywac na odczucia ptynace z rozgrywki
oraz dowiemy sie jak poprzez ksztatt poziomu mozemy umacnia¢ mechaniki znajdujgce sie w grze

¢ Praktyka przed teorig - wszystkie szkolenia technologiczne prowadzone sa w formie warsztatowej. Konieczna teoria
jest wyjasniana na przyktadzie praktycznych zadan

¢ Konkretne umiejetnosci - w ramach kazdego szkolenia rozwijamy praktyczne umiejetnosci zwigzane z dang
technologig i tematykg

¢ Nauka z praktykami - wszyscy trenerzy na co dzien pracujg w projektach, gwarantuje to dostep do eksperckiej
wiedzy i praktycznego know-how

Dla kogo?

¢ Szkolenie jest kierowane do os6b ktore sg zainteresowane level designem w grach komputerowych

Wymagania

1. Wprowadzenie do Unreal Engine
2. Wprowadzenie do Level Designu
3. Budowanie poziomow
a. Rozmieszczanie i edycja obiektéw
b. Rzezbienie terenu
c. Malowanie teksturami
d. Block-out poziomu
4. Skryptowanie poziomdw za pomoca blue printéw
a. Otwieranie/Zamykanie drzwi
b. Wczytywanie kolejnych poziomow
c. Zmiana zasad dziatania kamery zalezna od pomieszczenia
5. Oswietlenie

Make IT Happen @&l



Przedstawiona oferta ma charakter informacyjny i nie stanowi oferty handlowej w rozumieniu Art.66 par.1 Kodeksu Cywilnego. SO es

a. Swiatta statyczne
b. Swiatta stacjonarne
c. Swiatta dynamiczne
6. Roslinnos¢
a. Zasady dziatania sztucznej roslinnosci
b. Implementacja roslinnosci w Unreal Engine
7. Warsztaty z tworzenia pozioméw w Unreal Engine
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